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https://www.linkedin.com/in/angel-hernandez-554316b/

AGENDA

Presentacion y Agradecimientos - 5 min

Descargar Recursos - 5 min

Acerca de Pixel Perfect Studio - 15 min

El mercado Global y LATAM - 15 min

Preguntas - 10 min

Break - 15 min

Videojuegos - ¢ Por donde empiezo? - 15 min

Introduccion al Desarrollo de Videojuegos en Construct 3 - 2:45 hrs
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kindly sponsoring this Construct 3
workshop by providing trial licenses.
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Pixel Perfect Studio

pixelperfectstudio.mx @ ppstudiomonterrey @ ppstudiomonterrey

Acerca de

Pixel Perfect Studio es un estudio independiente de
desarrollo de videojuegos ubicado en Monterrey, México.
Nos especializamos en la creacion de juegos educativos y
casuales, y plugins para Construct 3, poniendo pasion y
dedicacion en cada proyecto. Ademas, ofrecemos
servicios de consultoria freelance en desarrollo de juegos
2D, y juegos promocionales (advergames).
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{ . SERVICIOS , P

2D Game
Developement

Construct 3 consulting
services

Plxel & Vector
Construct 3 Plugin

Development

Solodev & Collabs



Proyectos

Juegos
Educativos

Juegos

Addons

Casuales Construct 3

Audiencia

1. Estados Unidc
2. Canada
3. Australia

DAU
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WAU

MAU

Fuent e: Googl e Anal ytics 2019-2025

Lanzamientos Recientes

Catrina's R ounding Pinball es un juego
educativo que combina la mecanica
clasica del pinball con desafios
matematicos centrados en el

redondeo de nimeros, mientras que
construyen un altar para sus seres
queridos.

Jiro's Sushi Delivery es un juego

educativo donde los jugadores W%‘ﬂ '
asumen el papel de el aprendiz del “E""fe'%\
chef Jiro, enfrentandose a desafios { Y
&
>

practicos que les ayudan a identificar ‘
factores y nlimeros primos.
PLAV )| X

SmartU| es un framework robusto y
flexible disenhado para simplificar la
creacidn de interfaces de usuaridUl)
en Construct3. Cuenta con version
gratuita no comercial y licenciamiento :
personal y para empresas SMART U @CJ' @ =

FOR CONSTRUCT 3
) v poc peareer sTune

Logros

4
Jjugadores
+

paises
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fvailable at

EEE |]5m Disponible en
EARNIN [ > Google play ]

EARN
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COLABORACIONES

@
@

Indienauts

“Buscamos aquellos apasionados
para crear videojuegos y poder
apoyarlos a entrar al mundo”

'S Pixel Perfect Studio

linktr.ee/indienauts



LA INDUSTRIA DE
VIDEOJUEGOS

MERCADO Y REVENUE



 Mercado de 187.7 Bn USD (+2.1 YoY)

Global games revenue per platform | 2015-2027F

 3.42 Bn de jugadores en el 2024 (+4.5%

YoY)
* 92.6 Bn del mercado dominado por sio 5193
0 L. $ $178 u
juegos para moviles (+3.0%). 4 Gn Ba
38 39
« Estabilizacion del mercado post-boom 2l B
durante la pandemia.
e Reduccién del tiempo de juego a nivel global. s Mos QOB
«  Se espera crecimiento lento pero constante.
* El mercado de Consolas se contraera 1% el 2025 N P P ARl E
* El'mercado de PC se mantiene en crecimiento. 2020 2021 2022 J0p4E 20255  2026F  2027F
' m Console mMobile mPC
Fuente: ‘
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MERCADO GLOBAL g

Fuente: ‘

Global games revenue per region | 2024

Middle East & Africa

$6.4Bn

e  Estancamiento del mercado de consolas, por la
e ; @ falta de titulos.

$47.0Bn

uuuuuuuuuu E U.S. Total
sa4.u3'n = $46.1Bn

e Se espera crecimiento en este mercado por el
lanzamiento de Nintendo Switch 2 y Playstation
— 5 durante 2025

$177.9Bn
+0.6%

* Elmercado de PClidera el ingreso en 2025 y se
espera crecimiento.

2024 Game revenues

* El mercado de moéviles se encuentra saturado,
pero reporta un crecimiento constante.

e La region Asia-Pacifico sufridé un estancamiento
en 2024 para el mercado movil.

2024 Total
$187.7Bn

+2.1%
YoY

Mobile

~30.5 Bn ~50-60 Bn
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LATAM Y MEXICO

2024 LATAM 19.53 Bn

Brasil lidera el mercado
latinoamericano de
videojuegos.

México aun no ha puesto
foco suficiente en
impulsar companias de
desarrollo de videojuegos
y publishers.

§ Pixel Perfect Studio

Brasil y México son los
mercados emergentes
mas importantes debido a
su ingreso potencial y
crecimiento.

Se espera que el mercado
crezca a una TCAC de

14,20% entre 2025 y 2034.

Existen menos de 634
publishers Mexicanos en
Google Play, de un total

global de 178.31k

ESTUDIOS DE
VIDEOQJUEGOS MEXICANOS

Pixel Perfect Studio



atin America: Mobile Games Market Forecast
Forecast toward 2024

LATAM Y MEXICO 2022 48%

of Latin America's gamae

revenues will come fram $3.5Bn
miabile in 2021,

Mobile Gamers in Mexico Are Likelier to Enjoy Sci-Fi & Fantas)
Settings

Based on game themes respondents find appealing in LATAM (Brazil, Mexico & Argentina)

® LATAM @ Brazil Mexico Argentina o
® Men @ Women 4; /o
54%
of mabile gamers in Latin
47% 47% 46% America® have a high
43% 42% 42% INCome.
29%
25%
21% 1%
10%
16%
I 39 35
Fantasy Horror Sci-Fi Contemporary - -
36-50 51-65

“<> :
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PREGUNTAS?

GRACIAS!



:POR DONDE
EMPIEZO?

INTRODUCCION AL DESARROLLO DE
VIDEOJUEGOS EN CONSTRUCT 3

l S Pixel Perfect Studio




“Saber usar un game engine

no te hace un disehador de
videojuegos”

§=hik

’
)2
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¢ QUE SE REQUIERE PARA HACER UN VIDEOJUEGO?

REFLEXION SOBRE UN ESCENARIO REAL (ENUNCIATIVO NO LIMITATIVO)

|
* Game Design (Gestion de Proyectos, Mecanicas, Core Loop, ?ﬁ

Monetizacién, Ul/UX, Game Economy, Level Design, Balancing,
Game Dynamics, etc.) -

 Conocimientos de Programacién (Front-end, back-end, cloud-
services, gameplay, IA, Shaders, WebGPU, HTML, CSS, Javascript,
CH, etc.)

* Testing (Metodologias de prueba, herramientas, automatizacién
de pruebas, etc.)

* Arte (Disefio de personajes, llustracion, Modelado 3d, Rigging 3D,
Animacion 2D o 3D, Teoria del color, Composicion Visual, etc.) * ¢Puedo hacerlo yo solo?

» Algebra General, Trigonometria, Matematicas Discretas, e ¢Quéroles y habilidades puedo cubrir?

Algoritmos, Algebra Vectorial. )
8 & e ¢Cual es el alcance real de lo que puedo

* Composicion Musical e Ingenieria de Audio. producir?

* Motor de Analiticas (GA4, Game Analytics, Unity Analytics, etc), - éCuento con capital para invertir?

Conocimiento de KPIs de industria.
e jOlvidate de tu MMORPG On-line!

§ Pixel Perfect Studio




POR DONDE EMPIEZO

RECOMENDACION

e Aprende a programar en un Game Engine

» Utiliza los assets disponibles en las tiendas para tu primer
Proyecto

* Define un alcance realista, limitado, y preferiblemente corto.

* Enfdcate en las mecanicas por sobre la historia (a menos que sea
un juego narrativo)

* Busca herramientas de uso libre o gratuitas.

* Replica mecanicas existentes para pulir tus habilidades.
 Termina tu juego y publicalo.

* Mide la respuesta de tus jugadores, adapta y experimenta.

* Falla rapido, y vuelve a intentarlo.

iS Pixel Perfect Studio




ERRORES DE NOVATO

Comenzar por el arte

=

Comenzar por la historia
Comenzar por el tutorial
NO CONOCER EL GENERO QUE SE DESEA DESARROLLAR

No pensar en el largo plazo

Falta de rejugabilidad

Y

Falta de retroalimentacion

Y
T T

ar
Falta de balance (& )OS

No considerar las sensaciones que deseas causarle al Jugador

2 - 2 O

No preveer los Game Dynamics

WHRNINGBSI no parece divertido, probablemente no lo sea

iS Pixel Perfect Studio




¢DONDE PUEDO PUBLICAR MIS JUEGOS?
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15 min coffee break!
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CONSTRUCTS

TALLER

INTRODUCCION AL DESARROLLO DE
VIDEOJUEGOS EN CONSTRUCT 3

. l S Pixel Perfect Studio




OBJETIVO DEL TALLER

Adquirir los Conocimientos Basicos
necesarios para comenzar a crear con
Construct 3

§ Pixel Perfect Studio




Project
Guided tours
View

Account

Get addons
Asset Store
Settings

Help

T
@
e
»
o~
o
@
o

About

CONSTRUCT3

Register...

Log in

Purchase...

Enter access code

View details

Cdodigo de Activacion

Q2CKMNFG
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CONSTRUCT 3

Es un motor de Desarrollo de videojuegos
2D de proposito general basado en

7 ==
t I I W b s
ecnologias Web. .
3
. Geometry - Construct
Al [ [ ] - common
IyFinalScene [ scene Managers
Construct 3 - Gatactic. o Z mode
PR EIE L = ” Pmy"“""’mub'wmm [E] tystart
OPERT) o f
e X Sge | 1708x960 flgtolap  Submit auto-progress | [=] lyScene01
¥ W =
YOUT MENU “ sorolivg. Y 22 runcii..  Call SaveGame [E] yscene02
esGridC 5 Unbounded scrolling = d* with "0" 0"
Name  iyFinaiscene m @m == 0 v gFitebase  Log Event finalscene_started” W [E] lyscene03
ce: o jection  Perspective
Evert sheet m m 1 e eiem  SetV_COLOR LIGHTS to False [=] tyscene04
Syste X
. ) ey g I~ Sl e
SZe 1708 x 00 Confet
708 x 960 O Golectic Gaomesry Sy Move Out Sinusoidal To 427,320 for 10 seconds Tog ¢ =] lyFinalScene
Unbounded scrolling O oo s Lo e [=] tyLoader
5 W Conmen = 2 runcii.  Call Final Scenesinit
Tojection o
: e - D3 Scene Managers * EDITOR 2 rui.  Call TransitionOut LAYERS - LYFINALSCENE -
‘anishing point 509, 53 x & i
b, 5% Margins 1000 1000 @ oo St opaciy 19,0 13 AchievmentsNotif a v
v EF e
FECTS N 12  Balloons
S Show grid a 7
ievements
Edit Effects saptogid v R e £ Functi Call BalloonStorm 11 Achievel @ v
System  Every i
¥ EDITOR e x2 » hake 2px Reducing intensity for 03 seconds, Tag ™", 10 Shade
Gidsize 2 LOR_LIGHTS A SOake 28! (c]
\ yetem s V_COLOR. @Advan. e quency 10, Wave None 9 Dialogs av
Margins ] b Gidoffset 0,0
£ 8 HUD av
Show grid - Show collision polygons av
Si == LAYERS - LYFINALSCENE «tem  Every 5 seconds 7 Thetnd
naptogid v p— CEN Show meshes i av
el Sptem 15 V_COLOR_LIGHTS 6 Camiera
Gidsze  2x2 12 Balloons Show transhucent inacthy) 5 Transition av
v "
Gadothet | 0.0 1 Achievements i Show hierarchy v Final Scene::Step 01 & Sacharaden a8.v
10 : ” - : - ", id: “step01", x: 480,
Show collision polygons e t Project properties View “ On State *STEPOT 2 Funail | <2 StariDislog (Igmuu ‘scene06”, id: “step e a.
9 Dislogs { - 380, w: 690, h: 130)
Show meshes 8 HUD { More information H!|p  } SmallStars e v
Show translucent inactiv. 7 Thefnd { 2 L camentsate 1 StarsGlowing av
- o= 6 Camera 1 ik STEPO1"
Show hierarchy
Projecs properties View 4 StrCharacters a8 e
More information Help 3 DanceFloor % .
2 SmaliStars av
1 StarsGlowing av
. .. Azl
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CARACTERISTICAS

= Motor On-Line
= Compilado multiplataforma

= Desarrollo basado en addons en
Javascript.

= Pensado para no-programadores
@G L = Accesible desde PC’s y

dispositivos moviles.

iS Pixel Perfect Studio




C: Construct 3 - Got-Ham Ducklings B e 3

X
PROJECT X
bes’:l‘
[ Got-Ham Ducklings I
0 Layouts
B Loaders
[ prefabs
[ Base
E' lyDialogs
=] lystore
| | I =] iyPrefabs
I El lyLevelSelectRestaurant
I I l | I El lyDrivingGamePrefabs
I =] iyTestplat
! i 1 =] IyTestRace
=] iyTestGolf

3DBuilding

1781.889817 x 3175.840522

BB Game Prefabs

[ Game Scenes
3 story Mode
™1 hievelselect

515
I —

q

Mouse: (5792, -246)  Active layer: 3DGameplay Zoom: 47%



SISTEMA COORDENADAS Y ANGULOS

270°

(0,0), X y, \V

y ( 1’ 1 ). 180° 360°

90°
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RECREANDO MARIO BROS

Crear un Sprite Crear un tile
animado para CEICRED
el jugador Tiled plataformas
SERE Background

aa

oA M

A2 3 4 3 Jd 3 A3 J 3 4 J 43 Jd 3 A3 2 343 4 3 4 3 J 3 2 3434 34 3 3 3 Jd 43 Jd 3 A4 3 Jd 4 34 3 Jd 2 3434 3 4 34 234 3 Jd A4 3 _Jd 34 3 Jd A4 3_Jd 4 4.
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RECREANDO MARIO BROS

o
9: Mover a
— Mario

Pixel Perfect Studio

“
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I_I_I_I_I_I_I_I_

Frm [ P o e o e



RECREANDO MARIO BROS

Pixel Perfect Studio

e $
SR



RECREANDO MARIO BROS
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Reconstru /e el nivel 1-1 de Super MarﬁpﬁBros.

i =

I B

i »

r s

oo -

ol ud & A

B ‘l_,,.,"'!"-' =
o 'g;




15 min coffee break!
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HOJAS DE EVENTOS (EVENT SHEET)

Condiciones

* Programacion visual.

 Compuesta por (ACEs):

» Condiciones. Evaluaciones booleanas
para la ejecucion de acciones y
expresiones (verdadero/falso).

e Acciones. Instrucciones o comandos

gue modifican el estado de un objeto.

* Expresiones. Funciones que siempre
devuelven un valor de tipo cadena de
caracteres o numerico.

* Todos los addons de Construct
cuentan con propiedades y ACEs
para su configuracion y operacion.

iS Pixel Perfect Studio

On created

On

pressed

On

pressed

Platform is
moving

is down
is down
On

pressed

Platform
is on floor

Acciones

Pin Pin to oy (image point "head", angle: True, width: No, height: No,
7: False)

Set position to (Mario.X, Mario.Y+Mario.Height+2+1+pies.Height)
Set Platform ceiling collision mode to Stop

Pin Pin to oy (image point "feet", angle: True, width: No, height: No, 7:
False)

Set Mirrored

Set Not mirrored

Set animation to “Idle" (play from beginning)

Set animation to "Walking" (play from beginning)

Set animation to "Walking" (play from beginning)

Play smb_jump-super not looping at volume 0 dB (stereo pan 0, tag ")

Set animation to "Jump” (play from beginning)



TECLADO

Entradas de teclado

* On Key Pressed

* On Key Down

Keyboard
Reflejar
Condicion Booleana o Evento Acciones
nd On ! pressed o Set Mirrored
- On pressed F Set Not mirrored

iS Pixel Perfect Studio




ANIMACIONES

Cambiar la

animacion
Sprite
ANIMATIONS
w8 Walking
W [dle
W Jump

iS Pixel Perfect Studio

& Mario
& Mario

& Mario

& Mario

i Platform is jumping
OR i Platform is falling

i Platform is on floor

X i Platform is

moving

Esperar

o

Mario

Mario

Correr

Set animation to "Jumping” (play from beginning)

Set animation to “Idle” (play from beginning)

Reflejar



COLISIONES

* Prueban las interacciones
entre objectos de tipo World

* Poligonos de colision

* Son evaluadas cada frame o
tick.

* Mantener los poligonos
simples, con pocos vertices.

e Activar las colisiones solo en
los elementos necesarios.

* No todos los addons
soportan poligonos de
colision.

* Todos los addons de tipo

World son evaluados por el
engine.

iS Pixel Perfect Studio

COLOR PALETTE

HSL

Hex: | #9e3023

Alpha: 255

1000% Pointer: -19, 61

Animations Editor: Bowser
Do B B = XDODOoO A & 5 ¢ O 7 aaa Ne¢H © ANIMATIONS
W walk

Ble s¢00~NsQil

FRAME PROPERTIES

'WALK FRAMES (3)

Size: 64x64 Export Format: Lossless



PRUEBA DE COLISIONES

, = Elln collision with | Destroy

Trigger

s overlapping | Destroy

Ticked - {

is Pixel Perfect Studio




PRUEBA DE COLISIONES

COLLISIONS
% Collisions enabled W s overlapping at offset
% |s overlapping another object ® - On collision with another object
ision with g 2 imulate & Platf ing J
4+ = On collision with “& . Simulate 2 Platform pressing Jump
. Set animation to "Morir” (play from beginning)
o Y < goomba.Y
e On animation "Morir” F Destroy
finished -
s Set collisions Disabled
s Set i Platform Disabled

iS Pixel Perfect Studio
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15 min coffee break!
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SYSTEM ADDON

* Existe por defecto en todos los proyectos.

* Nos permite crear instancias en tiempo real, realizar operaciones matematicas
adicionales, cambiar entre layouts, ejecutar ciclos.

* Las funciones matematicas y expresiones globales en Construct pertenecen al'addon

SYSTEM.
System % . . g .
* La expresion DT devuelve el delta time del engine para programacion independiente

de framerate.

€ Add *System’ action X = Expressions dictionary x <« Add *System* condition

Set canvas size: Set the size of the canvas (also altering the 'Window size' project property). Double-click to insert a System expression Is b T S T T S S T AR T

GENERAL [=] vanishingPointy
_ . . LOOPS
Create object Create object (by name) Reset persisted objects
Set collision cell size Set group active Sort Z order MATH Q For Q) For Each
Q stop loop eim Q) For Each (ordered) () Repeat
(3 While
GLOBAL & LOCAL VARIABLES o
® Addto ® Reset Reset global variables anglediff
MEMORY MANAGEMENT
& set boolean @ setvalue & subtract from anglelerp
@ Toggle boolean anglerotate Is loading images + On image loading complete
LAYERS atan
PICK INSTANCES
€ add layer & Move layer & Remove all dynamic layers ceil
Pick all Pick by comparison
€ Remove layer @ Restore layer scroll & set layer angle cos Y P
@ set layer background color @ set layer blend mode fx Setlayer effect enabled cosp Pick by evaluate Pick by highest/lowest value
Fx Set layer effect parameter @ Set layer force own texture € Set layer HTML cubic Pick last created Pick nth instance
Cancel Help Back Next distance Cancel Help Back

is Pixel Perfect Studio




AUDIO

On Start of Layout
Tocar un track musical

] e X Seconds
del juego
* Go To Layout
Audio System  Restart Layout
- On start of layout Play SuperMarioBros looping at volume 0 dB (tag "")

iS Pixel Perfect Studio




INSTANCE PICKING

Construct 3 intentara trabajar con todos los
objetos que cumplan una condicion al mismo
tiempo.
« Las Condiciones nos permiten filtrar las instancias sobre las que trabajamos.

* Alfiltrar instancias, una condicién de tipo ELSE se cumple cuando no hay instancias validas en la escena.

* En ocasiones requerimos iterar sobre instancias individuales de un grupo de objetos, en este caso usamos la
condicion FOR EACH del addon System.

System

S Pixel Perfect Studio




VARIABLES GLOBALES, LOCALES Y DE INSTANCIA

@ Global number V_SCORE = 0 damage tieneEstrella
3 1300 5 true

— System On start of layout

o Local boolean V_IS_LOADED = false

e Localidades de memoria para

almacenar informacidn. GLOBAL & LOCAL VARIABLES
* Globales, Locales y de Instancia. & Addto & Reset
* Tres tipos de datos en Construct: Reset global vanables & Set boolean
 String. Cadena de caracteres
alfanumericos. & setvalue & subtract from
* Number. Cadena numérica
interpretada como numero. ) Toggle boolean
* Boolean. Valor booleano true o
false.

iS Pixel Perfect Studio




TEXTOS

Agregar una
fuente con
tipografiay
configurarla

Text

. il _"-' |h —r |"_,,".-.II ;

| _."..lf l' . ':l .
= A0 P e e e e S ot ey P L I R )
PO e PO IO e rEh

I I
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PARALAJEY CAPAS

S Pixel Perfect Studio

LAYERS - LEVEL1
v [§ HUD
o li’l Game
o €| Background

SCROLL & 700M
Scale rate 10056

Parallax 0% x 0%

X (%
| (%%
7 elevation 0

Agrupacion Légica y Visual
de objectos en una escena.

Porcentaje de
desplazamiento de la capa,
con respecto al viewport



-.-—'.-—-.-.'.--.-—'--.

Acumular el conteo de monedas colectadas en una variable global
Crear una Ul para mostrar cuantas monedas ha acumulado el jugador
Reproducir un sonido al colectar las monedas.

- iy '—""‘n.-"'-""

- OB T
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GRACIAS!
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EXTRAS
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JERARQUIA DE OBJETOS / SCENE GRAPH

e Agrupacion de objetos en una v lill DialogFrame - 30 Dialogs
estructura tipo Tree. @l
: B W txtDialogText - 31 Dialogs
* Los objetos hijos pueden ser J o9
transformados automaticamente en v =1 I opWhiteFrame - 712 Dialogs
relacion al padre. :
> o lill GndLayouter - 362 Dialogs
e Se pueden crear como una entidad v A& -
completa. == Awvatar - 32 lalogs

* Los Templates permiten reutilizar el
mismo objeto con multiples
jerarquias compuestas por
diferentes hijos.

Equivalente a prefabs

is Pixel Perfect Studio




SMART Ul

Framework de desarrollo de
interfaces graficas.

Complementa un faltante en
Construct 3 que sea compatible
con texturas de WebGLy
WebGPU.

Implementacion a traves de ACEs

12 addons personalizables para
obtener Uls funcionales de forma
rapida y sencilla.

Integrado al scene-graph de
Construct con un patron de
composicion para crear
componentes complejos.

S Pixel Perfect Studio

SMART Ul
FOR CONSTRUCT 3

[;E:] BY PIXEL PERFECT STUDIO

PUSH
BUTTONS

CHECK
BOXES

C

DISCRETE
PROGRESS
PARTS

PROGRESS
BARS

SCROLL
BARS

G

DIALDGS

CONTAINERS

GRID
LAYOUT

RADIOD
BUTTONS

@

SMART UI
FRAMEWORK

= e

SCROLL
VIEW

DATA
LISTENER




SENOIDAL

% Movimiento
Senoidal

WY Wi

S Pixel Perfect Studio




NPCS

E.S

Platform

'S Pixel Perfect Studio
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